MISTIGRI

BUT DU JEU:
Ne pas finir la partie avec le Mistigri dans la main !
DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Le joueur le plus jeune commence et la partie se joue
dans le sens des aiguilles d’une montre.
e Distribue toutes les ~= entre les joueurs.




e Avant de commencer, chaqgue joueur
un maximum de paires (deux cartes identiques) et

® e premier joueur dans
le jeu du joueur se trouvant . Si cette
carte lui permet de constituer une

il la dépose . Sinon, il la garde dans son jeu.
Dans tous les cas, c’est au joueur suivant de jouer.

e | a partie continue ainsi jusqu’a ce que

FIN DE LA PARTIE :

La partie s’arréte quand toutes les paires ont été
reconstituées. Le perdant est celui qui finit avec
le Mistigri,

QUE SE PASSE-T-IL SI...

| On retire le Mistigri
et une autre carte du jeu avant de commencer.

On ne saura gu’a la fin de la partie quelle carte était
le Mistigri !

] |l suffit d’enlever
la carte du Mistigri pour faire un jeu de mémory
classique !




