REGLES DU JEU

AVEC DE VRAIS MORCEAUX DE TROLS DEDANS




DE LEURS CHEFS, ENVOIENT LEURS MEILLEURS CHASSEURS AU TRAVERS ’
DE TERRITOIRES HOSTILES, AFIN DE RAMENER LE GIBIER NECESSAIRE A

LEUR SURVIE.
MAIS LA CHASSE PEUT S'AVERER DANGEREUSE, MEME POUR UN TROL.

ET LA OU ENTRAIDE ET COOPERATION SERATENT SOUHAITABLES, BIEN
SOUVENT APPARAISSENT RIVALITE, JALOUSIE ET PETITES MESQUINERIES.
HONTE AU CHEF QUI RAPPORTERA LE MOINS DE NOURRITURE, MALHEUR
A CELUI DONT LA TRIBU COMPTERA LE MOINS DE SURVIVANTS, C'EST
LEUR RIVAL MOQUEUR, ENTOURE DE TOUS SES TROPHEES, QUI RECOLTERA
PUISSANCE ET GLOIRE.

MATERIEL o

30 cortes Tribw (16 x 5 couteurs)

1 corte cycle (our/nuit) JE TAPE GOMME
2 cortes ofervance UNE GROS5E BRUTE
30 cortes Gloier A |
& cortes Conditions de Vicioire 2 FOCES YOE

wie face & dommoogs
deux foces % dommaags
une foce 4 dommoogs

6 des - % rouges et % blancs
JETONS VoY iHUre

1 régle du eu -
D¢ blanc ) « A
JE VISE DABORD,
JE TAPE ENSUITE A

ue face voie !
1108 faces-1 dommoaoe
deux foces 2 dommooges




~ TROPHEES DE GHASSE
Preuves nonoritigues de voillonce (voire

4 de +omérite). Les occumuler et lo princi-
pole source de ferte des Trdls,

DANGERODSITE DU GIBIER

Dommooges vm\/\ Mo ¢ moxima 0 gorter o
gibier pour le chasser dons les formes.

I’
NOURRITURE
> DU ymowioger gour les raves (remporte

or e carﬂs Tribu en lere, Jeme et |
eme gosiion !

A \Qa(i/pek de
o Volewr
= b TROL dotoque
. MASQUES DE BRAYOURE s £
Wt Tmportonce {ZOPW\ de .
du personnoge e sS.  { O'C‘OQOC\‘R. |

dons \o Tripw » £ Al Sricole

173 VALEUR DATTAGQUE
nombre e mpes de dés
0 loncer (ou valeur fixe)
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 MISEENPLAGE

" 29, On dispose dans wa coln de la

T foble les 6 dés owsi que les erons
NOUNY e,

L9 0n mélonoe 1S cortes Gloier avec €S
3 .
' cortes oltenance U/ u:

- *®) 0n dispose cOte G cOte et face visihle
ot de cortes Gloler quil y o
- de ouewrs (@ 9 ouewrs on dispose
ouours 4 cortes Gibterl. 8i on révdle
©une corte adeniance, on la défausse
¢t lo remplace por wne audre Corte
| Ghier Le reste des cortes et pose
L0 COR des giblers, fonmont ainsi o
& y »‘_\ ploche Gbier.
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g
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ﬁ:, Cnaque oueur prend les 16 cortes de

sa Tribi. T\ mélange son oS et piocke
les 7 premigres cortes : Cest So v
de départ: T\ pose le vestont des cortes
devont i, c'est o piocke Tribw,

#o 0n lance lo carte cycle our/mui

en loir - lo face visiole definit o
condition de eu ou démorraoe de

o portie (pour une premicre portie,

prédérez e jourl On gose cette corte
0 cote de la pioche Glier.

—

B lo chosse peut enfin commencer !

A -

o
GDIER =I ']

ploche  carte
Gloier  Cycle



e premier OUCUY €5t cdul qui 0 te pus Saim !

A son tour, e oueUr o le clhox endtre
~deux octions :

Affecter une corte Tribu
a une chasse

|l pose wne de ses cortes Tribu en dessous
dune corte Goier ou 6 lo swite dune
audre corte Triou dqa ofectte. T\
la ploce foce visile S\ fait 0w foce
cachée Sl ot Uit

Déclencher une chasse
Sl e corte 0 Sa couleur est dép

Qr€S€V\+€ dovs la chasse, Il peut coms dérer
que Lo chosse est ouable et proceder o
S0 vesolution en disposont wne de ses ;1& ‘
cortes Tribk ou dessus du ojoier é !

Note  seul un Trdl (V) peut «
declencher wne chosse. Le Pitoe et 1
- Chien Bocky ne peuvent os. ' {

wP \Voir Zesolution dune Chosse, ﬁ
page SUvonte,

me’ SN 0ur en plochont une
0 v",a S0 qouche de ouer.
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GYOLE JOUR/NUT

o Pendont le JOUR
40ug ! les cartes Tribus SONt poSées

face visible.

Pendant lo NUTT,
leS cortes Tribus Sont posées
face cachée

Lors du renouvelement dune corte Gibier, Si
une carte alermance ¢st firee, la condition
de jeu chonge : retoumez lo carte cycle.
Pu\s firez wne nouvelle carte Gibier. i C'est G
\‘ nouveau Une corte Attermonce, elie est ignoree.
i

N

i
|
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1 Note : un drovioement de Gudle viotbecte (oS les
\I Cortes Arbus dég en U Attention, une corte
posée foce cac\/\ee ne paut pus eire consulie !

RESOLUTION D'UNE GRASSE

~Lorsquune chosse est déclenchee, on révele \es
cortes Tribl qui 0Nt ¢4¢ QOS€€S face cochee
L SUr cette chosse, puis on la vésoud.

Le Trdl qu | declenche lo chasse vy participe
005 (S0 voleur dotoque et S0 capacit ne
Seront pos Ustlisées),

\

S voleur, \e gbier est ex?ug‘e.‘ f

La tranison des Sourbes

Les fourbes activent lewr copacite
speciale en premier.

Lors de cette etope, Un vourien pewr copier wA
Fourpe. Un chamon peut faire reloncer te dé
dun Foure.

Lo wmachine 0 boffes

Chaque corte Triby, en partont de \a premiere,
utilise ou von sa copaciHe spéciale puis
détermine les dommaqes quiele foit ou oibier
(loncer de dés ou voleur Spécifiquel.

Les dommages saccumulent entre chaque
corte Tribu.

Note - les copocites spéciales sont focultotives,
mois les dommaqes sont obligooires, et +ous
les de¢s disponiples doivent e4re lances.

Note = de focon genérale, les résolutions ou

les actvations de copams Se £t fouours
en commencont por \a carte lo plus proche
du Gibier,

Lheure du partage
Jeon le fotal de dommages occosionnes par
ToUtes les cortes

pe, Ji le fotal est nferieur 0 1o plus petite
S voleur du Gibier, \a chasse est RATEE.

e Ji l¢ totol ¢st comprs entre ses deux
T volews, \o chosse es+ PEUSSTE.

ee Ji le f0fal est supérielr o so plus gronde
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 CHASSERATEE.
Te0ls pos rentrer village.

Lovtimal blessé charoe et foit Strike.
Toutes les cortes jouees lors de cette
chosse, Y compris ee declencheur et le
Gloler sont perdues et defoussées.

%2 CHASSE REVSSIE

fozzio Sur 1o boudte !

Les Trlls présents dons lo chosse se
reportisSen 1o vounrdure,

Le premier Trdl prend outont de etons
Viourriture que compte o premiere portion
(celle de gauche). Farres de méme pour le
dewxieme ¢t \e 4roisieme.

Les Trils suivands e récuperent rien
Sl 3 o mows de Trdls dovs la chosse
que de portions de vowrriture, Vexcédent
et perdu.

Le oueur qui a déclenché la chasse
remporte la corte Gibier ¢t lo pose foce
visible 0 cd+¢ de |, Witiont sa pile de
Trophées.
Chaque oueur récupere Ses Cortes 10U€es
lors de cCerte chosse (méme e déclencheu)
~et les pose face visible 0 ¢ de Wi
cest so pile de Jurvivonds.

Note - les cortes de o pile de Survivors
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Chasse Chasse Glgier /‘
rotée réussie exp\vsev-‘, ,

&2 GIBIER EXPLOSE

Ji e Conaissas le rdl qui Yo fait peter !
Ji Tes dommooges dun personnage amene
les dommoges totaux ou dela de \a valeur
moximale du Gibier, 1| Vexplose.

T\ ny o gos de vourriture A se réportir.

Le oueur qui o fait exploser lanimal fl
remporte \a corte Glbier ¢ la pose face
visible 0 cOte de \wi sur sa pile de X
Trophées. -
Cogue UeLlr réCUpere $es Cortes 10ues; il
lors de cette chasse (méme le déclenclaeur]
et \es pose face visible sur Sa pile de
Survivonds. o




FMN DE PAR'NE

- Des que F0US 1es JoURLYS Ot 0U¢ tOUTeS lews cartes Triow, les derieres chosses sont
declenchees outomotiquement et vesolnes ‘e opres loudre. Toutehois, \es cortes Gibier
sont touours défoussées, méme lors dune chasse réussie ou dun Gibier explost.

Puis | est +emps de detenminer quelle 4ribu o ¢4 1o plus mértonde..

GONDITIONS DE VIGTOIRE — LE BI6 B0SS

Pour dérerminer le vaingqueur du eu, on procede por iminations successives -

, Est ¢iming en premier \e Joueur qui o récupéré \e moins de Nourriture.
A 5 oueurs, on dlimine deux loucurs

1 En cos degalie, on dimine en priorite les oUeUrs Ui cumulent le ymoiwns

> de wosques de bravoure T dows teur gile de 8urv\van+s

En co de vouvelie €oplie, oucun oueur st ¢lim

~

mosques de bravoure dans sa pile de Survivants.
A% ueurs, soutez Cette étoge.

" | AdLerh 3oueurs st ensuite diming celui Qui cumule le moins de
PW fn cas deqa 1% 0n dimine an giorte I gues Ui cumulent te vioins

de Aropiées L dans e gile de Trophées
En cos de mouve le ¢oolite, auc pueutr vigst &im

ENBN, porvni les JOUeUrS restonds, coui qu\ OUr0 mpporJre le p\us gqrond

novbre de Tropv\ees est désione vamqueur

&n cos deoplie, empor%e le pueur qui o le pus de cortes Ghiers. Bn cos de nouvele

Tard ol temporte cdul aui o o corte Ghier la pus dangerause

LSl Sioco e peamet oS de réoler eo)a lit¢, les chels de Ariou concenés Se Saisissent
/ de leur glus belle mossue ¢ r(’q lent le conflit 0 lancienne.. en langant % des

OUgES ChoCU USQUd ce quie tun Yemporte !

i
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PARTIES A 2 JOUEURS
En plus de sa 4riby, chaque joueur en
oue wie seconde, placée face & \ui, de
fagon que les oueurs jouent chacua leur
TOUL.

Les ploches de ces Aribus sont botues
puis disposées en 4 tos de 4 cartes.

Les premigres cortes de choque pile sont
refournées faces Visibles.

Lorsque Vient \e tour de votre deuxieme
tribu, vous devez ouer une des quadre

cortes Visibles puis révéler la corte sui-

vonte de cette pile,

Choque 4ribu Conserve So VOUvYiure, Ses
Survivonts, et ses troph¢es. TI vy o pas
de wnise en comvmun,

Les conditions de victoire sont les vnémes
GUE PoUr wAe portie 0 & Joueurs, St ce
WeST QU oueur lemporte St fune o
laudre de $e8 Tribus lemporte,

“BONUS ¢ Si VOUS 10Uez SOUVeNt G 2 0Ueurs,
IOUS VOUS proposons un susteme de victoire a

- onts ¢ 1 ot a lo premiere Tribw éliminée, dpis

\%.',wtﬁsecom ¢ % 048 0 lo roSieme, ¢ 5 ps 0
 lo trow victorieuse. Cumulez les poinds de vos
3 ATuS 0pres chogue portie.

—
| -

"JOUER EN EQUIPES

Pour une nouvelle expérience avec encore
plus de viriles et viles velléites, essayez
TROL en ¢quipe !

Les regles sont les memes que pour 4
oueurs mais le joueur 1 faid equipe avec
le oueur % et le joueur 3 avec le 4.

Le oueur QUi remporte la victoire fait
oussi gooner SOV coéquipier !

B0onus : S JOUS (0Uez SOUVT e €quipe,
NOUS VOUS Proposons L systeme de victoire o
pots. 1 ot o la premiere Tribu eliminée, 2p8
o lo seconde, % o5 0 lo froisieme, e+ 5 p4s
lo-4ribu victorieuse. Plus 2 pis bonus pour e
portenaire du voinqueur. Cuvmulez les points
de chocun des Joueurs apres choque porie.




o S0 & A
- GARTES TRIBU
T\ (jra 2 Atpes de cortes Tribu
les r?\s (VB ex les audres (Pigae e
goc

Jeul un /I peut déclencher une cosse.

V0 personnoges ont Souvent wie valeur
dotoque definie par wn nombre ¢+ wne
colewr de dés o \ancer. Doudres wont
pos de des 0 lancer mois occosionnent
des dommages Bixes ou défnis selon
doudres criveres (stooiotre, flle du ched,
fockyl.

- LES TedLs -
<t Chet Trdl (k1) valeur diatoque

D  ¢oole ou résultot de 5 dés dont
| choisi ou panache 1es couleus.

Flle du chet (1) voleur dottoque
¢gale ou ombore de P presents
dovs la chosse, elle comprise.

. d¢ rouge ou blanc, au choix.

Une 201S por chosse, uste opres e

R loncer de dés dun personnage

B oeut les Wi faire velancer, de oré ou de dorce

il doi Saire. reloncer 1ous les dés)
R ol

Chomon (1) valeur dotraque dwa

o =TT
" gourvin (K1) Volewr dotroque de
quodre des vouges mons un dé
por corte Tribu devandt Ui dons
lo chasse, avec wa minimum de
wa de.

cuistor (1) Pos de valeur
_dottoque. Double lo nourvittre
remportee or I ou wa Trdl de o
Tribu présent dons \a chasse.

Troquewr (2) volewr dottaque de
deux dés rouges.

Zabotteur (3) choque Zoboteur

lonce auront de dés blancs quil y
o de cortes Zobotteur (de +outes

les tribus) dans o chasse.

Fourbe () Volewr dotaque dun

dé vouoe.

we $0is la chasse deéclenciate,

lors de \a «Trolison des Fourbes »,

peut décider deliminer wimporte quelle corte

de la chosse. TI désigne \a carte et lance wa

d¢ vouge. 3l dotient ou-mons 1 dommoog, o

corte deésignée est deéfoussée, simon il e se

posse rien. 81 y o plusieurs wjgk_.da S une

meme cnosse, le plus procv\(;’, du Gioter nter-

VIgAY A previer e oSt de SUiR.
Ry 2 S




Vourien (1) cﬁ‘i@'ié"\'a%mdué e o
cogocite spéciole dUPEr e glus
pres devont 1.

S un Vourien copie wa Zaboteu;
considérez-te plelnement comme A Zaboteur.

3wy o gos o glus de /I copier devant
\wi dowis \a chasse, e Vaurien ne sert o rien.

T\ porticipera vonmolement o la réportition de
lo Nowrittre St la Chosse €S+ LA succes ou o
lorribution de o carte Gibier S1 ke Gibier €St

€xplose.

Ji e 7P copie gor le Vourien est un Fourbe,
il pewt whiliser so cogacie Speciale lors de la
«Tyolison des Fourbes ».

3 le B que copiatt le Vourien a ¢ diming
por un Fourbe, | copie desonmois lattaque et
lo cogacie spéciole du il précedent:

$rogiaire (1) valeur datraque de

+1 ou -1, 0 decider o son tour de

eu lors de o résoluion.

Un' Stogiaire peut oussi &re joué
directement de la wmoin 6 la fin dune chasse
por WA joueur participont 0 cette chosse. Dons
Ce COS, UN Stoglire Ve peut re oué que
pour oider G veussir une chasse.

La ou les cartes Stagiaires ainsi oue(s) sont

défaussées et ninrgrent gos la pile des

Junvivonds. Le joueur ne gioche pas non plus de

! carv\t.?q‘r‘;w?\a‘cer. I\ o donc une corte
~ de moins que les audres joueurs.

.y S

' o, A . SNa Y |

LES NON-T@OLY : "
. pocky, te chien (I) valeur ,.J
Eay dotroque de 2 dommaggs. i
Une $0is la chosse résolue et si elle

B o3t reussie, Pocky vole la premiere
portion de viounriture,

Le joueur qui devoit prendre cette portion !
prend olors la Seconde, et ainsi de swite.
St plusieurs 2ocky sont dans la closse, il
se portooent équitoblement o Iere portion

(arvondie o lingérieur),

& dottoque. Ne peut pos &re posé en
Tee ou en 28 position, SoUS peine

cosnitine 1w d¥Te dES0USSE UL |

déclenchement de o chosse, les audres cortes

de o chosse remontont dun cron. i un ,'

OWtre pitne remonte ainst en I ou geme ’_

positon ou suite a lo rolnson dun fourbe, L

reste por condre OCHiL 'l

8i o chasse est réussie ou le gibier explosé le
picoe st deéfausse. 1

3\ lo. chasse est ratée le Pitge senclenche.
Jon progri¢taire gqagne 5 vounritures ; si le
déclencheur est de la méme ribw, le ouewr
remporte oussi lo carte Gibier.
Toutes les cartes placées avant e Piege sont |

dedoussées (déclenchenr compris sl west gos dess
o méme 4ribul. Les cortes plocées apres sont L
protegees ef Integrent les plles de Survivanis. S

Le Picge (1) Pas de valeur

!
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